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Leikskdlinn Fifuborg

Inngangur og kynning
[ skyrslu pessari verdur gerd grein fyrir prounarverkefninu ,Samskipti og lydraedi i leik med

bornum®. Verkefnid var unnid i leikskélanum Fifuborg sem er i Fifurima 13 i Reykjavik.

Eitt af meginvidfangsefnum leikskélans er ad stydja born vid ad eiga i godum samskipum
hvert vid annad og adra sem pau umgangast. Pad laera pau medal annars i gegnum leikinn

sem er lifstjdning peirra og mikilvaegasta nams- og proskaleidin.

Leikskolinn Fifuborg er fjogurra deilda leikskdli par sem 83 born eru samtimis. Hann toék til
starfa 18. januar 1993. Unnid er samkvaemt logum um leikskdla, Adalndamskra leikskdla
(1999) og Namskra Fifuborgar sem kom fyrst Gt arid 2001 en hefur verid i stodugri préun

sidan.

Adalmarkmid Fifuborgar er ad taka patt i ad mota sjalfstaeda og virka einstaklinga sem eru
faerir um ad velja og hafna i lifinu. Studst er vid kenningar John Dewey og Jean Piaget. Ad lifa
i ,nuinu“ er mikilveegt samkvaemt John Dewey (2000). Hann talar um ad vid getum ekki gert
annad en ad lifa i pvi augnabliki sem er ad lida og njota pess pvi annars verdum vid ekki feer
um ad njota pess sem bidur i framtidinni. Hann talar einnig um ad mikilveegt sé byggja ofan 4
bad sem er pegar leert frekar en ad pad sé 16gd dhersla @ ad undirbda bornin fyrir nzesta
skolastig fyrir ofan pvi pad megi ekki férna natidinni fyrir imyndada framtid (Dewey, 2000).
Piaget taldi ad samskipti barns og fullordins pyrftu ad vera gagnkvaem. b6 hinn fullordni veeri
leidandi i starfseminni pd veeri besta skdélaumhverfid pad sem geefi barninu teekifzeri til ad
velja sjalft og dkveda. [ pvi feelist ad ef pad sem barnid gerdi eda gerdi ekki veeri akvedid ad
fullordnum pa myndi barnid ekki fa naeg teekifaeri til ad mdta hegdun sina og sjalfstaedi

(Pound, 2005).

Til ad nd pvi markmidi ad bornin verdi sjalfstaedir, virkir einstaklingar sem eru faerir um ad
velja og hafna i lifinu er 10gd ahersla @ ad bornin laeri i gegnum leik, ad pau séu vidurkennd a
eigin forsendum, ad starfsmenn tileinki sér samskiptaform sem felst i virkri hlustun og ,ég
skilabodum®. ba er 16gd ahersla & ad starfsmenn liti 4 leikskdlann sem eina heild og tileinki

sér medal annars samvinnu og samramda starfsheetti (Leikskdlinn Fifuborg, e. d.).

Adalleid Fifuborgar til ad na fram pessum markmidum er ad boérnin fa ad velja sér verkefni

sjalf. pad er gert med pvi ad hafa val sem fer fram a degi hverjum. Valid fer annars vegar
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fram inni @ deildum og hins vegar & sérstokum valtimum par sem 6ll born sem nad hafa
briggja ara aldri velja samtimis og blandast saman a valsvaedum. Val petta stendur yfir i 90
mindtur og geta bornin endurvalid tvisvar sinnum a pessu timabili (Leikskélinn Fifuborg, e.

d.).

Haustid 2008 akvad starfsfélk Fifuborgar ad fara af stad med prounarverkefni par sem
2tlunin var ad skoda hlutverk starfsmanna i frjlsa leiknum. Frjdls leikur i leikskdlanum fer
adallega fram & valsvaedum inni og uti. Astaedan fyrir pvi ad petta vidfangsefni var valid er su
ad okkur langadi til ad skoda hvad ylli pvi ad boérnin stéldrudu vié i mismunandi langan tima i
leiknum. Var pad eftir starfsmonnum, eftir leikefninu eda jafnvel leikfélogunum eda
samsetningu barnahdpsins? Voru bornin ad velja sjalf hvad pau gerdu i leiknum? Er fullordna
folkid ad fara inn i leik barnanna a réttum forsendum, p.e. veit pad alltaf hvad hefur gengid a
undan? A frjalsum tima fannst okkur ahugavert ad fylgjast med hvad vid starfmennirnir
vorum ad adhafast 4 medan bdrnin voru i leik. Var meiri leikur i gangi par sem starfsmenn
voru virkir patttakendur heldur en par sem peir voru frekar stjornendur, dhorfendur eda

jafnvel ekki ad fylgjast med bornunum?

Verkefnisstjori verkefnisins var Asgerdur Gudnadéttir adstodarleikskdlastjori og var leitad
eftir radgjof til Kolbrunar Vigfusdéttur verkefnastjora @ Leikskdlasvidi Reykjavikurborgar en

hidn kom einnig einu sinni og fylgdist med leiknum i valtima.

Fraedilegur bakgrunnur

[ Adalndmskra leikskéla stendur ad leikskdlakennarar eigi ad fylgjast vel med leiknum og ad
vera avallt reidubunir ad 6rva eda taka patt i leiknum og pa & forsendum barnanna. bannig
kynnist peir bornunum betur og geta attad sig & hvad leikurinn kann ad endurspegla
(Menntamalaraduneytid, 1999). Ma par nefna ad
born sem eru o6rdleg og halda illa einbeitingu i
skipulogdum stundum geta att gédan leik med fulla

athygli pegar pau leika frjalst (Van Hoorn o.fl., 2007).

pa er leikurinn ekki sidur mikilveegur par sem hann

gefur leikskdlakennurunum fzeri 4 ad fylgjast med

bornunum pvi par endurspeglast dhugasvid peirra,

hugmyndir og feerni (Pound, 2005). Sumir tala jafnvel um ad i frjalsa leiknum séu bornin ad
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kanna hver pau eru og finna Ut hvernig manneskjur pau komi til med ad verda (Broadhead,
2004). | Adalnamskra leikskéla kemur einnig fram ad leikskélakennarar purfi ad aetla sér tima
til uppeldislegra athugana og skraningar a atferli barns baedi pegar pad leikur eitt og pegar

bad a i samskiptum vid onnur born (Menntamalaraduneytid, 1999).

Birgitta Knutsdotter Olofsson (1992) sagdist hafa uppgotvad pad i rannsdkn sinni ad ef hinir
fullordnu veeru ekki til stadar pa veeri enginn leikur i gangi og atti hun pa sérstaklega vid yngri
bornin p.e. 2-3 ara. Hun taladi um ad leikskdlakennari yréi ad finna hina harfinu linu & milli
bess ad orva leikinn og ad stjorna honum. Leikskélakennari sem er mjog styrandi er yfirleitt
upptekin af eigin sjdonarhorni og pad er ekkert sem synir ad hann reyni ad ndlgast sjonarhorn
barnsins. Hann atlar ad fa fyrirfram akvedna Utkomu eda nidurstédu ur verkefnum. petta
gerir pad ad verkum ad odliklegt er ad barnid upplifi ad pad eigi patt i verkefninu par sem ekki
hefur verid hlustad & rodd pess og skodun. begar leikskdlakennari leggur frekar aherslu 4 ad
vera patttakandi og virkur med bérnunum verda stédug samskipti milli hans og barnanna.
Leikskodlakennarinn hlustar & skodanir barnanna og pau finna ad pau geta haft ahrif 4 pad
sem verid er ad gera. Hann adlagar leikinn ad barnahdépnum med pvi ad hlusta & skodanir
beirra og vilja. bannig helst virkni i leiknum eda verkefninu. Med 68rum ordum, bornin stjérna

hvad er gert og leikskdlakennarinn bregst vid pvi (Emilson og Folkeson, 2006).

Susan Kontos (1999) gerdi rannsékn a hlutverki leikskélakennara i leiknum &arid 1999.
Nidurstodur hennar bentu til ad peir eru virkir patttakendur i leik barnanna og eru oftast i
hlutverki leikfélaga eda stjornanda. Leikskdlakennarar verda pd ad varast ad gera pad avallt
ad markmidi sinu ad leikurinn sé ad kenna eitthvad en pd verdur hann of kennaramidadur.
Pad ma sja pad a leik barna ad ef pau nota ekki paer adferdir sem leikskélakennarinn hefur
lagt inn hja peim i frjdlsa leiknum pa eru paer ekki ahugaverdar ad peirra mati eda hofda ekki
til peirra. Til daemis ef leikskdlakennari hefur farid i leik med bornunum sem gengur Ut 4 ad
kenna peim ad telja og bornin endurtaka ekki pennan leik pd ma atla vist ad hann hafi ekki

hofdad til peirra (Van Horn, Nourot, Scales og Alward, 2007).

Hinn fullordni parf ad skapa adsteedur fyrir leikinn og passa upp a ad gefa heildstaedan tima i
hann og ad sa timi sé ekki rofinn. Med pvi synir hann leiknum virdingu. Mikilveegt er ad pad
svaedi sem er valid fyrir hlutverkaleik sé laust vid areiti pannig ad bornin geti leikid i fridi og

ro. Oft sja bornin sjalf um ad finna sér rélegan stad til ad leika sér & en born med
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hegdunarvanda purfa yfirleitt studning fra hinum fulloréna til ad skapa pessar adstaedur og

bvi er mikilvaegt ad hinn fullordni sé vidstaddur leikinn (Knutsdotter Olofsson, 1990).

Rannsdknir syna ad par sem fullordnir halda sig til hlés og blanda sér helst ekki i leik barna
nema til ad skakka leikinn eda koma med uppeldislegar abendingar pa standi leikurinn mun
skemur en par sem hinn fullordni er virkur patttakandi eda dhorfandi ad leiknum. Pé er linan
a milli pess ad 6rva leikinn og taka stjornina harfin og verdur hinn fullordni ad varast ad taka
algjorlega stjornina i leiknum. Leikskdlakennarinn parf pvi ad vera @ stadnum, taka patt i
leiknum ef honum synist porf @ pvi eda vera virkur dhorfandi pannig ad hann viti hvad sé i
gangi i leiknum og geti pannig blandad sér inn i hann ef upp koma vandamal. pad eykur
likurnar til muna ad leikurinn fari farsaellega fram par sem allir una sattir vid sitt og ad hann
endist i lengri tima (Knutsdotter Olafsson, 1990).
Van Hoorn o.fl. (2007) taka undir petta par sem
pbau tala um ad oft sé eerslaleikur (sérstaklega
strdka) brotinn upp af hinum fullorénu pvi peir
tulka pa sem slagsmal en oftast eru éskrifadar
reglur i hdpnum sem hinn fullordni myndi kannski
veita eftirtekt ef hann staldradi vid og fylgdist

med adur en hann skeerist i leikinn.

Born purfa fyrirmyndir i leiknum, pau purfa ad pekkja leikmerkin, hvenaer er i pykjustunni og
hvenaer er i alvérunni. Hinn fullordni parf ad kenna bornunum petta. Med tonfalli og
svipbrigdum leidir hinn fullordni samskipti barnanna inn i og Ut ur i leiknum. Bérnin purfa ad
vera sammala um hvada leik pau eru ad leika. begar um ung bdrn er ad raeda verdur ad hafa i
huga ad pad pydir ekki ad kenna peim ad leika athafnir sem pau pekkja ekki. Til deemis
segjum vid ekki barni ad pad purfi ad telja upp ad tuttugu adur en pad fer ad elta hin bornin i
eltingaleik ef pad kann bara ad telja upp ad fimm. Barn getur ekki leikid gledi eda sorg i
hlutverkaleik ef pad veit ekki hvad er ad vera sorgmaaddur eda gladur (Knutsdotter Olofsson,

1990).
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Byrjunin

Vid i Fifuborg vildum ad allir starfsmenn skildu ad kennsla i leikskdla fer fram i gegnum
leikinn. Vid vildum auka skilninginn & pvi ad bornin eru ekki bara ad ,leika sér" i
leikskdlanum. Vid vildum skoda hversu virk vid vaerum sem starfsmenn og hvernig vid

kaamum inn i leikinn. Einnig vildum vid skoda hversu mikil ahrif bornin hafa sjalf a leikinn.
Ut fra pessum vidmidum var verkefnid greint i eftirfarandi spurningar:

Meginspurningin var svohljédandi: Hvernig er patttaka starfsfdlks i frjdlsum leik barnanna i

leikskélanum?

Undirspurningar voru eftirfarandi:

Eru starfsmenn virkir patttakendur i leiknum?

- Hvar eru starfsmennirnir stadsettir pegar bornin eru i frjdlsum leik?

- Hvernig koma starfsmenn inn i leikinn ef porf er & pvi?

- Hvad gera starfsmenn pegar agreiningur kemur upp milli barna i leiknum t.d. atok
vegna sama leikfangs?

- Hversu fljétir eru starfsmenn ad gripa inn i og adstoda pegar bornin purfa ad komast

yfir hindranir?

Framkvaemd

Adur en byrjad var a verkefninu var akvedid ad gefa sér gédan tima i pad og fyrirséd var ad
bad myndi taka tvo til prja ar. Fyrsta arid atti ad fara i freedslu, igrundun og mat, annad arid i
ad framkvaema breytingar og pridja arid var hugsad i ad festa breytingarnar i sessi. Sétt var

um préunarstyrk til Kennarasambands islands sem nyttist vel.

Fyrsta arid var a0 mestu leitast eftir fraedslu um leikinn og ahrif fullor6inna & hann. Erfitt var
ad finna lestarefni um nakvaemlega petta efni en eitthvad var um greinar og einnig var ad
finna kafla og kafla i vel voldum bdékum! Vid fengum ymsa fyrirlestra og ma par helst nefna
fyrirlestra um samskipti og umhyggju sem Sigridur Sita Pétursddttir hélt annars vegar og hins
vegar Sigrun Einarsdoéttir sem fjalladi um svipad efni. ba fengum vid fyrirlestur um snertingu

sem Ingibjorg M. Gunnlaugsdaottir var med.
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Seinasta 4arid féru starfsmenn i namsferd til Akureyrar og skodudu leikskdla med

bréunarverkefnid i huga.

Innra mat var unnid allan timann i verkefninu. bad var i formi jafningjamats og patttokumats
sem fér fram allan timann og fér adallega fram i umraedum a starfsmannafundum og
skipulagsdogum. P4 matadi starfsfolk sig vid paer hugmyndir sem hdépurinn var budinn ad
raeda. Vid reyndum ad vera med jafningjamat i formi pess ad starfsmenn porudu sig saman.
peir myndudu hvern annan @ myndband og skodudu pad saman dsamt pvi ad skra nidur

jakvaed atvik sem peir sau félaga sina gera.

Reett var vid born i leikskélanum & aldrinum 3-6 ara um hvad peim fyndist vera hlutverk
starfsfélks pegar pau veeru ad leika sér, hvad veeri skemmtilegt og hvad veeri leidinlegt ad
gera i leikskélanum og hverju pau rédu i leikskélanum. betta var gert i byrjun verkefnisins og

svo aftur i lok annars arsins.

Starfsfélk var med baekur sem pad skrifadi nidur hugleidingar sinar um samskipti sin vid

bdrnin og eins barnanna 4 milli. Einnig var skrdd i pzer jafningjamatid

pa fengum vid utanadkomandi adila til ad fylgjast med leiknum i valtima eins og adur hefur

komid fram.

Nidurstodur

Nidurstédur innra og ytra mats starfsmanna:

e Jafningjamatid gekk frekar brosuglega. Félk trufladist af myndbandsupptokuvélinni og
fannst 6paegilegt ad horfa sidan a sjalft sig og einnig reyndist erfitt ad finna tima til ad
vinna ur pvi. Starfsmenn t6ludu pd um ad petta hefdi gert pa medvitadri um hlutverk
sitt og annarra a deildinni. Vélinni var sidan stolid og i kjolfarid lagdist jafningjamatid
af.

® Dagbdkarskrifin reyndust sumum vel en 68rum ekki. Mismunandi var hvad félk lagdi
sig fram um ad skra i baekur sinar en pad hjalpudu pd einhverjum ad skra nidur
hugrenningar sinar sem leiddu til pess ad félk gerdi sér betur grein fyrir hvad pad var

ad gera rétt og hvad rangt i samskiptum sinum vid bornin.
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® Frzedsla og umraedur hafa verid afar gagnlegar. Pad sem hefur gagnast okkur best er
annars vegar freedsla sem vid fengum a fundum og skipulagsdéogum og hins vegar
umraedur milli starfsmanna.

® Naudsynlegt var ad fa utanadkomandi adila til ad fylgjast med starfsmonnum i
leiknum. Nidurstodur pess voru ad flestir starfsmenn voru virkir og ad sinna starfi
sinu vel. Pé kom i ljés ad a tveimur sveedum i valinu voru starfsmenn évirkir og virtust
hafa litinn dhuga a ad vera a viokomandi svaedum. bar voru bornin frekar ovirk og
festust ekki i leik. Vid veltum pvi fyrir okkur hvort pad pyrfti ad horfa meira til dhuga
og mannauds pegar félki var radad a sveedi. Pad urdu miklar skeggraedur i hdpnum
um pad mal og voru skodanir afar mismunandi. Nidurstodur urdu pé pzer ad dkvedid
var ad starfsmenn héldu afram ad fara a 6ll sveedi en eins og einn starfsmadur sagdi:
,Eg held jafnvel ad perséna og dhugi eda dhugaleysi almennt skipti jafnvel meira mali
en pad ad vid héfum mismikinn dhuga & svaeedum. Eg held til deemis ad ég vinni svipad
a 6llum svaedum pd einhver smamunur sé eftir pvi hversu skemmtilegt mér finnst a

\

beim. Eg reyni ad leggja mig eins fram hvar sem ég er*.

Nidurstédur & mati barnanna

® Eftir ad reett hafdi verid vid bornin i fyrra skiptid kom i ljos ad peim fannst pau rada i
leiknum i valinu en ekki i 60ru skipulagi p.e. frjdlsum leik 8 66rum tima. betta kom
starfsfolki nokkud a@ ovart par sem vid téldum ad ef bornin rédu einhvers stadar pa

veeri pad i frjalsa leiknum! begar petta var raett 4fram vidé bornin pa kom i ljos ad pad
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sem pau attu vid var ad pau rédu ekki viofangsefnum heldur var kennarinn oftast
bldinn ad velja hvad pau geetu valid um ad gera (nokkur vidfangsefni). betta hafdi
sidan breyst pegar aftur var reett vid bornin en pa s6gdu flest ad pau rédu pegar pau
léku sér.

® Bornin vildu helst ekki hafa hina fullordnu med i leiknum. Pau t6ludu um ad hlutverk
starfsfolks vaeri ad passa bornin, passa ad pau meiddu sig ekki eda hvert annad og ad
allir feeru eftir reglunum. Bornin s6gdu ad pau vildu heldur leika ein an hinna
fullordnu en samt veeri skemmtilegt pegar fullordnir vaeru med og veltum vid fyrir
okkur hvort pad hafi verid af kurteisi vid spyrjanda! Klassiskt deemi sem stydur petta
er pegar starfsmadur spurdi hvort hann maetti vera med i hlutverkaleik og pa var
svarid stutt og laggott: ,,pu ert amman og hun er daud!™

® Bornin toludu um ad pad veeri leidinlegast ad sitja kyrr i samverustundum og flestum

fannst skemmtilegast ad leika Uti og vera i salnum.

Af pessum nidurstodum ma draga peer alyktanir ad boérnin vilja hafa starfsmenn nalaegt sér
begar pau eru ad leika en ad pad sé ekki endilega hlutverk starfsmannsins ad leika med peim

heldur sinna pvi sem kemur upp t.d. ef einhver meidir sig eda er skilin dtundan.

Eftir umraedur dkvad starfsmannahdpurinn ad leggja aherslu a aukid lydraedi og tengja pad
vid 12. grein Barnasattmalans i samskiptum sinum og barnanna og hefur verié 16gd
adaldhersla a pad sidasta arid i préunarverkefninu. Vid héfum velt fyrir okkur spurningum
eins og til deemis hvert er hlutverk starfsmanna i leiknum Gt fra lydraedi? Hvernig kennum vid
barni ad préa med sér lydraedislega hugsun? Er pad ekki einmitt i gegnum leikinn? Hlustum
vid négu mikid & hvad bornin vilja og leyfum vid peim ad taka patt i akvardanatoku sem

vardar daglegt starf peirra i leikskélanum?

[ 12. grein kemur medal annars fram ad ,Born eiga rétt 4 ad lata skodanir sinar i 1jés i 6llum
malum er varda pau og ad tekid sé réttmeett tillit til skodana peirra i samraemi vid aldur
beirra og proska™ (Barnasattmali, 1989). bar reynist adkoma kennara mikilvaeg i leiknum pvi
bad getur skipt skdpum um patttoku barnanna. Emilson og Folkeson (2006) tala um ad
bornin verdi ad vera patttakendur i leiknum til ad upplifa lydraedi. | lydraedi felst ad bornin

geti verid patttakendur a eigin forsendum, ad pau finni ad pau geti haft ahrif a3 gang mala.
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Séu pau patttakendur pa nai pau ad préa med sér lydraedisleg vinnubrogd. Til pess ad pad
geti att sér stad pd purfa kennararnir ad geta skapad réttu skilyrdin og getad leitt leikinn
afram med opnum spurningum, varast ad taka stjérnina og ad sjalfsogdu ad vera vidbunir pvi
ad leikurinn leidist i allt adra att en peir hofdu séd fyrir! Til ad born geti 66last lydsraedislega
hugsun purfa pau ad leera um gildin og pad purfa hinir fullordnu ad kenna peim med
naerveru sinni (Emilson og Folkesson, 2006). | gédum leik eru allir virkir og jafnradandi par
sem skodanir peirra eru virtar. Bornin skiptast @ ad vera i adalhlutverkinu og passad er upp a
ad allir fai ad koma ad pvi einhvers stadar a leiktimanum nema satt sé um ad einhver eda
einhverjir akvednir séu i pvi hlutverki allan timann. [ leikjum par sem fyrirfram gefnar reglur
eru s.s. eltingaleik er mikilveegt ad oll bérnin séu med reglurnar @ hreinu. bar verdur hinn

fullordni ad vera buinn ad utskyra paer (Knutsdotter Olofsson, 1990).
Sidasta arid hefur pvi verid 16gd ahersla 4 ad:

® Auka lydraedisleg vinnubrégd i Ollum pattum starfsins. Deemi um lydraedisleg
vinnubrégd er ad vid hofum fengid bornin til ad velja hvad er i matinn einu sinni i
manudi. Pau kjésa um ymsa hluti, t.d. n6fn 8 hépum sem pau eru i, hvad 4 ad vera i
deildarvali, hvert 4 ad fara i gonguferdir og fleira. | fyrstu gekk petta misvel og
morgum bornum fannst erfitt ad meirihlutinn ynni ef pau voru ekki 8 somu skodun og
meirihlutinn. betta hefur breyst til batnadar eftir pvi sem pau atta sig @ ad peirra

skodun gaeti att upp a pallbordid i naestu kosningu.

o Agferdir sem yta undir

é byrga L\'la r&al fylglr Deild med 3. dra bérn Deild med 5 ara born

abyrgd. Akvedid var ad

vera med ataksviku i ad " . a " Ty
. . - B |
ganga um en ekki hlaupa a ]
gongum leikskélans. Bornin : ' ]
" "

lamr hasso 0

@ i i i

voru fengin med i lid til ad

koma med hugmyndir ad
bvi hvad veeri hzegt ad gera Adferdir sem yta undir abyrgd
tii a0 minna alla & ad

ganga. bad stéd ekki a
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hugmyndunum og medal annars bjuggu pau til skilti sem & stéd ,vid gongum a
goéngunum en hlaupum ekki* til ad minna alla 4 ad ganga. Eins voru pau mjog dugleg
ad minna foreldra og starfsfolk & ad hlaupa ekki & gdngunum! Abyrgdarhlutverk
barnanna eru sett upp myndraent i byrjun hverrar viku. bessi hlutverk eru medal
annars ad teema endurvinnslukassann og fara yfir gardinn med starfsmanni, vera

sapuvordur, umsjonarmadur, bokavordur og fleira.

® Enn meiri dhersla var 16gd 4 adkomu barnanna i mati a starfinu. Vié héfum fengid pau
til a0 meta valsvaedin, litavikur og ymsa arvissa atburdi sem starfsmenn hafa hingad
til einungis metid. Vid hofum farid yfir leikfongin med bérnunum. Vid héfum fengid
beirra sjonarhorn @ hvad er skemmtilegt og hvad er leidinlegt og fengid hugmyndir
fra peim um hvada leikefni eigum vid ad bjéda upp 4. A yngstu deildunum hefur verid
notast vid myndir af vidfangsefnum pannig ad pau geti sagt til um hvad peim pykir
skemmtilegt og hvad leidinlegt. | peim tilvikum parf ad passa ad vera ekki med allan

hépinn i einu svo pau hafi ekki ahrif 4 hvert annad.
Pad sem verkefnid hefur leitt til:

® Virding fyrir skodunum barnanna hefur aukist. Vid notum mikid opnar spurningar til
ad fa bornin til ad hugsa i lausnum. Daami um pad er kleednadur i utiveru. Vid héfum
umreaedur a deildum um hvernig vedrid sé i dag og videigandi kleednad. Vid setjum pd
abyrgdina i peirra hendur og bérnin akveda sjalf hvernig pau fara kleedd Ut og bera
abyrgd 4 pvi. Pad verda oft skemmtilegar rokraedur i fataklefanum pegar starfsmanni
finnst barn vera of faklaett og er ad reyna ad fa pad til ad kleeda sig betur. Bornin eru
snjoll vid ad koma med rok fyrir kleednadi sinum og pau eru dugleg ad koma inn og
saekja sér meira videigandi fot ef pad er kalt eda blautt. betta hefur leitt til pess ad
allir fara sattir at i pvi sem peim lidur vel i og ad bornin eru sjalf farin ad finna
naudsyn pess pegar pau purfa ad kleeda sig betur. Yngstu bornin taka ekki patt i pessu
en par reynir starfsfélk ad vera enn medvitadra en adur ad ,lesa™ i bérnin med

kleednad.

e Snerting hefur aukist mikid pegar kemur ad pvi ad taka 3 malum og néfn barnanna
heyrast sidur 4 lofti. | stad pess ad kalla néfn yfir hépinn pegar taka parf & malum pa

ganga starfsmenn frekar ad vidkomandi barni, leggja hond a 6xl pess og reeda rélega
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vid pad. Vid matarbordid reyna starfsmenn ad ganga 4 milli barnanna og snerta pau a
bak eda axlir adur en hann sest nidur og petta hefur leitt til pess ad bornin eru rélegri
i matmalstimanum. Born sem eiga i hegdunarvanda eru tekin i fangid og f6dmud &
medan raett er vid pau i stad pess ad skamma pau. betta hefur leitt til pess ad pad er
meiri ré i leikskélanum og bornin eru yfirvegadri dsamt pvi ad raddir starfsmanna

hafa laekkad.

Bornin syna hvert 6dru meiri umhyggju. Vid hofum hvatt pau til ad hugga hvert annad
i stad pess ad fara strax til starfsmanns eda standa adgerdarlaus hja par til
starfsmadur kemur. Eldri boérnin hjalpa peim yngri ad kleda sig i fataklefa eda
getumeiri peim getuminni. A ipréttadegi

hjalpa elstu bérnin peim yngstu a stoédvum.

Aukin faerni i hlutverkaleik. Vid teljum okkur
sjd breytingar hja bérnunum hvad vardar
faerni i hlutverkaleik. Vid skodum hvernig vid

getum adstodad born 3 lydraedislegan hatt

ad komast inn i leik & eigin forsendum. bad
ma ekki gleyma ad virda rétt peirra sem eru fyrir i leiknum, ekki zetlast til ad fleiri
komi inn i leikinn ef bornin sem fyrir eru ekki tilbdin i pad. Okkar mat er ad mikil
framfor hefur ordid pvi bornin endast lengur, samskipti ganga betur og pau leita

minna til okkar starfsfolksins. Yngri bornin eira lika betur vid.

Starfsmenn er ordnir medvitadri um samskipti og mikilvaegi peirra. Til deemis um ad
bornin fai taekifaeri til ad leysa deilur sjalf og ad leysa hin ymsu vandamal sem koma
upp i daglegu lifi. petta hefur ordid til pess ad minna er um klégur & milli peirra.
Starfsmenn & yngstu deildinni eru medvitadri um ad lata bornin reyna sjalf komast
yfir hindranir eins og til deemis ef pau purfa ad komast yfir eitthvad, pa eru pau hvott

afram i stad pess ad lyfta peim af pvi ad pau ,eru svo litil“.

Styrkt starfsmenn og aukid virkni peirra i starfinu. Pad hefur verid vandamal i morg ar
ad folk var ad spjalla saman milli svaeda en nu eru hurdir yfirleitt alltaf lokadar og

starfsmenn eru ad sinna bornunum og leiknum. Starfsmenn eru til stadar fyrir bérnin
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og fylgjast med leiknum. beir fara inn i hann pegar porf er 4. betta eru engin ny
sannindi en pegar starfsmenn eru til stadar pad geta peir farid inn i leikinn 3
forsendum barnanna og geta frekar tekid 4 malum a réttlatan hatt ef peir hafa verid
ad fylgjast med. Eins og einn starfsmadur komst ad ordi: ,Pad dugar oft ad vera hja
og syna bornunum ad madur sé ad fylgjast med, pvi pau vita ju oft hvernig & ad leysa

malin en purfa bara studning og stadfestingu®.

Starfid hefur verid préad med hlidsjéon af skodunum barnanna. Lydrzedisleg
vinnubrogd eru i havegum hofd i 6llu starfinu, sérstaklega eftir pvi sem lidid hefur a

verkefnid

Starfsmenn eru medvitadri um hlutverk sitt. Pad hefur leitt til pess ad leikurinn eda
kennslan i leiknum verdur markvissari t.d. i einingakubbum. Starfsmadur er
medvitadri um mikilvaegi leiksins, ad pad sé kennsla i gangi en ekki bara ad bornin séu

ao leika sér.
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Lokaord

Madur veit aldrei til hvers préun i skélastarfi leidir en pad er pad sem gerir starfid okkar svo

skemmtilegt og lifandi.

Pegar vid byrjudum & verkefninu fyrir premur arum 6radi okkur ekki fyrir pvi ad pad myndi
leida til pess ad vid feerum ad ryna i Barnasattmala Sameinudu pjédanna. Su er po reyndin og

erum vid nu ad skoda ad ryna enn frekar i hann og taka fyrir fleiri greinar innan hans.

petta hefur verid afar skemmtilegt verkefni ad vinna. Vidfangsefnid var frekar snuié par sem
breytingarnar eru ekki mjog apreifanlegar eins og i moérgum préunarverkefnum heldur voru

baer meira huglaegar. En breytingar attu sé po6 stad og nu er bara ad halda afram.

Vid vonum ad skyrsla pessi muni verda einhverjum til gagns og gamans og nytist 66rum

leikskdlakennurum sem eru ad skoda samskipti sin  vid bornin i leiknum.
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